DWA OGNIE

Szkoty przystepujgce do wspoétzawodnictwa sg zobowigzane zarejestrowac sie do sie przez
system rejestracji szkoét - www.srs.szs.pl zgodnie z kalendarzami wojewddzkimi do 30.09.2026.

I - UCZESTNICTWO

- w sktad druzyny wchodzg uczniowie tylko jednej szkoty,

- zespot sktada sie z 10 zawodniczek/zawodnikéw to jest 8 dziewczat lub chtopcow na
boisku wraz z wytypowang ,matkg” plus 2 rezerwowych,

- rok urodzenia obowigzuje w danym roku szkolnym. Bedzie podany w osobnym
komunikacie.

Il - KATEGORIA WIEKOWA

IGRZYSKA DZIECI - rocznik > 2016 i miodsi
Il - SPOSOB PRZEPROWADZENIA ZAWODOW

- czas gry: 2 x 10 min (lub w zaleznosci od wigkszej ilosci druzyn 2 x 7,5 min),
- zawody rozgrywa sie pitkg siatkowg nr 4 (obowigzkowo),
- boisko do gry w siatkbwke 18 m x 9 m lub réwny, o dowolnej nawierzchni teren
z oznaczonym prostokgtem o wymiarach jak wyzej przedzielony posrodku na dwie réwne
czesci linig,
- przed gra nalezy przeprowadzi¢ losowanie pitki,
- zawodnicy mogg by¢ zmieniani dowolng ilos¢ razy,
- .,matke” moze zastgpi¢ zawodnik z pola gry lub zawodnik rezerwowy

(,matke” mozna zmieni¢ jedynie w przerwie spotkania lub w przypadku kontuzji ,matki”)
- zawodnika z pola zastepuje zawodnik rezerwowy lub ,matka”, ktéra przestata petnié¢
swg funkcje,

IV - PRZEBIEG GRY

Zawodnicy ustawiajg sie w rozsypce na swojej czesci boiska, a ich ,matki”’ stojg za plecami
przeciwnej druzyny. Gre rozpoczyna ,matka” zespotu, kiory wylosowat pitke.

W trakcie gry:

- nie ma koniecznosci rozpoczynania gry w pierwszej i drugiej potowie przerzutami,

- .Matka” moze od razu atakowac,

- dopuszcza sie maksymalnie 2 przerzuty,

- po drugim przerzucie trzeba wycelowac i podjgc probe zbicia przeciwnika,

- jezeli druzyna wykona trzeci przerzut to sedzia odgwizduje gre na czas i pitka trafia do
druzyny przeciwnej,

- jezeli zawodnik specjalnie zwleka z oddaniem rzutu lub idzie bardzo wolno po wybitg poza
boisko pitke to sedzia ma prawo zinterpretowac to zachowanie jako ,gre na czas” i ukarac
druzyne stratg pitki,

- W czasie poruszania sie z pitkg nie wolno koztowac pitki,

- zawodnik z pitkg stara sie wycelowac i trafi¢ nig bezposrednio ,z powietrza” w ktéregos
z uciekajgcych rywali. Gdy to sie uda druzyna zdobywa 1 punkt, a ,skuty” zawodnik nie schodzi
z boiska.
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- punkt zalicza sie wowczas, jezeli pitka odbije sie od zawodnika i upadnie na ziemie. Druzyne
,Skutego” zawodnika przejmuje pitke.

- jezeli zawodnik po odbiciu sie od niego pitki zastosuje dochwyt badz inny zawodnik z tej
druzyny chwyci pitke i nie upadnie ona na podtoze to punktu nie zalicza sie,

- jezeli ,matka” chwyci pitke po odbiciu od zawodnika druzyny przeciwnej przed upadkiem pitki
na podtoze to nie ma punktu,

- punkty przyznaje sie tylko w przypadku, gdy pitka po odbiciu od zawodnika spadnie na ziemie,
- przechwycong pitke zawodnik musi rzuca¢ w zawodnikow strony przeciwnej, nie moze oddacé
pitke innemu zawodnikowi ze swojej druzyny,

- zawodnik moze podbiec z pitkg do linii Srodkowej nie przekraczajgc jej. W razie nadepniecia
linii Srodkowej pitke nalezy przekazac¢ przeciwnikowi,

- uczestnicy zawoddw bronig sie przed ,skuciem” uciekajgc w obrebie wlasnego boiska,
stosujgc uniki, podskoki, przysiady starajgc sie chwyci¢ zmierzajgcg w ich kierunku pitke,

- jezeli zawodnik ucieknie przed zbiciem za linie boczng (przekroczy linie obiema stopami) lub
koncowg jest to btad — ,skucie” zalicza sig, a pitke przejmuje druzyna tracgca punkt,

- zdobywanie punktéw, czyli rzucanie pitkg w zawodnika, przystuguje zarébwno zawodnikom
jak i ,matce”,

- pitka odbita od podtoza lub np. Sciany czy drabinki a nastepnie od zawodnika przeciwnej
druzyny nie ,kuje”,

- jezeli podczas gry pitka wypadnie za ktorgkolwiek linie wtasnej czesci boiska nalezy jg
woéwczas oddaé przeciwnikowi.

V - PUNKTACJA

Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za remis — 1 jeden punkt, za przegranie
0 punktow. O kolejnosci zespotdéw decydujg kolejno:

1. wieksza liczba zdobytych punktow,

2. jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te samg liczbe punktow meczowych:

a) wieksza liczha zdobytych punktéw meczowych w zawodach pomiedzy
zainteresowanymi zespotami (bezposredni mecz lub bezposrednie mecze),

b) korzystniejsza réznica miedzy zdobytymi a utraconymi matymi punktami w spotkaniach
tych druzyn,

c) lepsza rdéznica matych punktéw w catym turnieju,

d) wieksza liczba zdobytych matych punktéw w catym turnieju.

3. jezeli powyzsze punkty nie przyniosg rozstrzygniecia nalezy przeprowadzi¢ dogrywke
5 minut miedzy zainteresowanymi druzynami,

4. w meczach, ktére muszg wytoni¢ zwyciezce, w przypadku remisu, przeprowadza sie
dogrywke trwajgcg 5 minut. Jesli nadal jest remis gramy do ,ztotego punktu”.

Rozgrywki gminne i powiatowe moga by¢ sedziowane przez nauczycieli wychowania fizycznego.
Kazdy uczen musi posiada¢ wazng legitymacje szkolna.\Wwyjatkowych sytuacjach uczen moze
posiada¢ inny dokument ze zdjeciem oraz zaswiadczenie dyrektora szkoly potwierdzajace
tozsamos¢ ucznia.

Prawo reprezentowania szkoly maja uczniowie, ktérzy rozpoczeli w niej nauke nie pdézniej niz
1 pazdziernika roku szkolnego 2026/2027 lub za zgoda organizatora.

Kazdy uczen musi posiadac¢ zgode rodzicéw lub opiekunéw prawnych na udziat w zawodach.
Zgode nalezy zamiesci¢ w Systemie Rejestracji Szkét — srs.szs.pl. Zgoda pozostaje w szkole.



